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Schule oder el RVISH Einfach mitneh-

men, gemeinsam losratseln und ein unvergess-
liches Abenteuer erleben.
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Spiel Zuruck-
geben

MISSION
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Abenteuer wahlen

Du kannst dir entweder eines unserer
spannenden Abenteuer aus unserem

Sortiment (ab November

!

Zurlicksetzen .
EURE FLUCHT BEGINNT JETZT. 2026) ein individuelles und vielleicht ret’oL.ereren
Spiel fiir deine Gruppe[Ee N Nachste Abe gleich das

Derletzte Einbruch lief schief, uer mitne-

jetzt jagt euch die Polizei.
Aber ihr habt noch einen
letzten Plan: Die Stadtbank.
Wenn ihr es schafft, wartet
ein neues Leben. Aber die
Zeit lauft. Rein, Cash sichern,
raus. Bevor sie euch kriegen.

hmen?
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Am Weg zu dir

Per Lieferung direkt zu dir nach - Vorbe-
Hause oder zur Abholung: alles ist Kein Aufbau, keine

| ' | i = uspacken,
fix & fertig vorbereitet und sofort reitung: Emfach“a Snd o
et in die Mitte stellen >
meinsam in euer Abenteu

Schafft ihr den Einbruch?
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Erhdltich in unserem Sortiment ab
Winter 2025/26. Die Abbildungen
sind noch Skizzen.

starten.
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Das erste Spiel ist
solve im November 2025
. It verfagoar.
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,fiqﬁ;;«f,,v;_;-,ww»w»;, Als neugigrige_ Forscher:innen wagt
St o | ihr euch in ein altes, vergessenes
Schloss. Doch kaum tretet ihr ein
erwacht der Schloss-Geist! Mit ei-’
nem lauten Knall schlieBen sich alle
Tiren wie von Geisterhand. Jetzt
seid ihr eingeschlossen. Uberall im
Schloss warten Ratsel, Geheimtiiren
und merkwiirdige Fallen.
lhr habt nicht lange Zeit, um aus dem
Schloss zu entkommen. Denn wer 7y

| lange im Schloss bleibt, wird selbst
o zum Geist...
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 zum Lachen &
Rdtseln mit
Freunden
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DAS VERLASSENE

n ich tot. Und ihr seid
Taucht ein in eine dun\-
nd um ein Kurbote,
d einen Morder,
mmen hat.
r euch zum

Wenn ihr das lest, bi

die Néchstep.” o
Kle Verschworung |
ratselhafte Todesfa\\e. un e
der euch langst ins .\/\S|er g °
Liftet das Geheimnis — bevor

Schweigen bringt.
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RATSEL-SPIEL

Du suchst ein ganz besonderes Ratsel-Erlebnis,
das perfekt zu deiner Gruppe passt? Wir bauen
es fir dich!

Wir entwickeln auf Wunsch individuelle
Ratsel-Spiele, die genau auf eure Bedirfnisse
zugeschnitten sind. Ob ein spannendes Aben-
teuer zum Kindergeburtstag, eine Ratselmission
mit Lerninhalten fiir die Schule voller padago-
gischem Mehrwert oder ein ganz personliches
Event flr Freunde, Vereine oder Firmen. Wir
machen fir dich alles méglich!

Mit viel Liebe zum Detail und einem
Gespir fir Geschichten, Spielmechanik und
Gruppendynamik entwickeln wir maBBgeschnei-

derte Inhalte, bei denen Lernen, Lachen oder
Staunen garantiert nicht zu kurz kommen.

Unser Rastel-Spiel fiir die AWV

So durften wir bereits individuelle Ratsel-Aben-
teuer fUr Partner wie den AWV Murau und den
AWV Liezen entwickeln mit kreativen Aufgaben
rund um Themen wie Umwelt, Abfallvermei-
dung und Recycling.  Das zeigt: Auch kom-
plexe Inhalte lassen sich spielerisch, spannend
und verstandlich vermitteln und machen dabei
richtig SpalBB. Noch mehr lber dieses Projekt
erfahrst du Gber den QR-Code.
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LERNEN ALS

ABENTEUER

mit den Ratsel-Spielen von solve it -

WIR MACHEN
AUS LERNSTOFF
ECHTE ABEN-
TEUER.

Ob Geschichte als Agentenmission,
Mathematik mit Zeitdruck oder be-
wegungsreiche Challenges fur den
Sportunterricht.

Wir bauen handgefertige Ré&t-
sel-Spiele. Von thematisch an
Schulféacher angepassten Aben-
teuern bis hin zu Kennenlern-
spiele: Unsere Ratsel-Spiele fordern
Teamgeist, logisches Denken und
kreatives Problemlésen. Eingebe-
ttet in spannende Geschichten, ge-
heimnisvolle Hinweise und Uberra-
schende Wendungen. So entsteht
Lernen, das bleibt.

hatd

RATSEL
SPIELE

Von solve it

WARUM DAS
WIRKT?

Studien zeigen: Ratselbasierte Lern-
formate steigern die Motivation,
starken das kritische Denken und
machen komplexe Inhalte greifbar.
vgl. Veldkamp et al., 2020, Simula-
tion & Gaming)

UND WAS IST
ALLES MOGLICH?

LES!

Ob fur den regulédren Unterricht, Pro-
jekttage oder als Highlight am Tag der
offenen Tir: wir gestalten maBgesch-
neiderte Ratselabenteuer. So haben
wir schon Spiele fur Teamarbeit ge-
baut, aber auch fur die AWV ein Lern-
spiel zum Thema Mull entwickelt, das
so spannend ist, das die Schiler:innen
das Lernen gar nicht mehr mitbekom-
men.
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LUST AUF EIN
ABENTEUER?

Helena Autischer,

Geschfatsfuhrerin ‘ "' Y Ko ntakt

Solve it - Escape Rooms
am Kreischberg

+43 676 3489987
solve.it@apolla.at
www.solveit-
escaperooms.at/schule
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Auch éffentlich gut erreichbar!



